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TÓM TẮT 

Trong tiến trình phát triển giáo dục đại học, việc đảm bảo chất lượng đào tạo và nâng 

cao tính khách quan, minh bạch trong đánh giá kết quả học tập của sinh viên luôn là yêu 

cầu cấp thiết. Đặc biệt, đối với ngành Công nghệ Thông tin (CNTT) – lĩnh vực không 

ngừng đổi mới, các phương pháp truyền thống trong chấm điểm đồ án tốt nghiệp ngày 

càng bộc lộ những hạn chế, khi khối lượng bài cần chấm lớn và đòi hỏi sự chính xác cao. 

Sự xuất hiện và phát triển mạnh mẽ của các công cụ trí tuệ nhân tạo (Artificial 

Intelligence - AI) đã mở ra hướng đi mới, giàu tiềm năng cho công tác đánh giá học thuật, 

góp phần giảm tải cho giảng viên, đồng thời duy trì tiêu chuẩn công bằng trong kiểm tra, 

chấm điểm. Xuất phát từ thực tiễn đó, nghiên cứu “Ứng dụng công cụ AI để tự động chấm 

điểm các đồ án sinh viên ngành CNTT tại Trường Đại học Nam Cần Thơ” được triển khai, 

nhằm xây dựng một hệ thống chấm điểm dựa trên AI hiện đại, đáp ứng yêu cầu thực tiễn, 

phù hợp với định hướng chuyển đổi số trong giáo dục đại học.  

Nghiên cứu này kỳ vọng mang lại giải pháp thiết thực, góp phần nâng cao chất lượng 

đào tạo, khẳng định vai trò tiên phong của nhà trường trong ứng dụng công nghệ vào giảng 

dạy và đánh giá, hướng tới mục tiêu phát triển nền giáo dục thông minh, hiện đại. 
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ABSTRACT 

The assessment of student capstone projects in information technology programs is 

a complex and time-consuming process that often depends heavily on individual 

instructors’ experience and subjective judgment. In practice, this may lead to 

inconsistencies in scoring, extended evaluation time, and difficulties in ensuring fairness 

and transparency. To address these challenges, this study proposes an AI-assisted system 

designed to support the evaluation and analysis of student capstone projects. 

The proposed system integrates modern artificial intelligence technologies to 

analyze project reports and support instructors during the grading process. A structured 

evaluation framework is developed based on predefined rubrics, focusing on key aspects 

such as content quality, system design, functionality, presentation, and practical 

applicability. Large language models are employed to assist in analyzing textual content, 

identifying key components, and generating preliminary assessment suggestions, while 

the final evaluation remains under the instructor’s control. 

Experimental implementation on a set of sample student projects demonstrates that 

the proposed system can effectively reduce grading time and improve consistency in 

evaluation results. In addition, the system provides useful analytical feedback that 

supports instructors in making more informed and objective decisions. 

The results of this study indicate that applying artificial intelligence to the 

management and assessment of student capstone projects is feasible and beneficial. The 

proposed approach contributes to improving assessment efficiency and transparency in 

higher education, and it offers a promising direction for future research and development 

in AI-supported educational management systems. 

  


