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Đơn vị phối hợp chính 

Phòng khảo thí, Trường Đại Học Nam Cần Thơ 

Khoa Công Nghệ Thông Tin, Trường Đại Học Nam Cần Thơ



i 

MỤC LỤC  
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1.3 Hệ quản trị cơ sở dữ liệu SQL Server.......................................................... 11 

1.3.1 Định nghĩa ....................................................................................................................... 11 

1.3.2 Các tính năng của SQL Server .......................................................................................... 11 

1.4 Ngôn ngữ lập trình c# .................................................................................... 12 

1.4.1 Định nghĩa ....................................................................................................................... 12 

1.4.2 Đặc trưng của ngôn ngữ lập trình C# .............................................................................. 12 

1.5 .Net framework .............................................................................................. 12 

1.5.1 Định nghĩa ....................................................................................................................... 12 

1.5.2 Lịch sử phát triển ............................................................................................................ 13 



ii 

1.5.3 Ưu điểm nổi bật .............................................................................................................. 13 

1.6 WPF (Windows Presentation Foundation) ................................................. 13 

1.6.1 Giới thiệu về WPF ............................................................................................................ 13 

1.6.2 Ưu và Nhược điểm của WPF ........................................................................................... 14 
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Hình 2.8 Sơ đồ lớ ...................................................................................................... 24 

Hình  2.9 Sơ đồ tuần tự chức năng thêm câu hỏi ...................................................... 25 

Hình  2.10 Sơ đồ tuần tự chức năng cập nhật câu hỏi............................................... 25 

Hình  2.11 Sơ đồ tuần tự chức năng xóa câu hỏi ...................................................... 26 

Hình  2.12 Sơ đồ tuần tự chức năng soạn đề thi ....................................................... 26 

Hình  2.13 Sơ đồ tuần tự chức năng thêm môn ......................................................... 27 

Hình  2.14 Sơ đồ tuần tự chức năng cập nhật môn học ............................................ 27 

Hình  2.15 Sơ đồ tuần tự chức năng xóa môn học .................................................... 28 
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TÓM TẮT 

   Sự phát triển mạnh mẽ của khoa học và công nghệ, cùng với việc tin học hóa 

và số hóa các quy trình quản lý, đã góp phần nâng cao hiệu quả quản lý công việc, 

đảm bảo tính chặt chẽ, nhanh chóng và chính xác. Đặc biệt, việc quản lý ngân hàng 

đề thi và tổ chức các kỳ kiểm tra tại các trường đại học, vốn thường được thực hiện 

thủ công, nằm trong nhóm các nhiệm vụ cần thiết phải được tin học hóa để giảm 

thiểu sai sót, tiết kiệm thời gian và nâng cao tính khách quan. 

Mục tiêu của đề tài là phát triển một phần mềm quản lý ngân hàng đề thi, 

nhằm đáp ứng nhu cầu lưu trữ, phân loại câu hỏi (bao gồm trắc nghiệm và tự luận) , 

và tự động hóa quy trình tạo đề thi theo ma trận định sẵn  cho nhiều mục đích và đối 

tượng người dùng khác nhau. Phần mềm được thiết kế với quy trình sử dụng và 

giao diện thân thiện, đơn giản, gần gũi với các yêu cầu chức năng thực tiễn. Ngoài 

ra, phần mềm còn giúp thống nhất dữ liệu câu hỏi, tạo tính nhất quán trong quản lý, 

giảm thiểu tối đa sai sót của con người và rút ngắn đáng kể thời gian tạo lập và xáo 

trộn đề thi. 

Kết quả kỳ vọng của đề tài là xây dựng thành công một phần mềm quản lý 

hiệu quả ngân hàng câu hỏi và sinh đề thi tự động. Đề tài đã phân tích kỹ lưỡng lý 

thuyết về công nghệ .NET, mô hình MVVM, và các yêu cầu thực tiễn trong công 

tác tổ chức thi cử tại trường đại học. Từ đó, đã tổng hợp và phát triển nên hệ thống 

phần mềm, bổ sung các chức năng nghiệp vụ quan trọng như quản lý câu hỏi theo 

chương, nhập liệu từ file .doc hoặc .docx, và tạo đề từ ma trận, mang lại sự tiện lợi 

và độ tin cậy vượt trội so với phương pháp soạn đề thủ công. 

Phần mềm được thiết kế với giao diện trực quan, phân chia rõ ràng các chức 

năng theo từng nhóm nhiệm vụ. Hệ thống tích hợp đầy đủ các chức năng từ quản lý 

câu hỏi, quản lý ma trận đến tạo đề thi, cho phép người dùng dễ dàng xuất các bộ đề 

thi hoàn chỉnh và file đáp án tương ứng để lưu trữ hoặc in ấn khi cần thiết. Quá trình 

cài đặt và kiểm thử đã chứng minh rằng phần mềm hoạt động ổn định, đảm bảo thực 

hiện đầy đủ các chức năng theo đúng nhu cầu công việc, đồng thời đáp ứng tốt các 

yêu cầu quản lý của hệ thống. 

Từ khóa: phần mềm quản lý, quản lý ngân hàng đề thi, tạo đề thi tự động, 

lập trình ứng dụng C#, lập trình ứng dụng .NET, OpenXML. 
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ABSTRACT 

The strong development of science and technology, along with the 

computerization and digitization of management processes, has contributed to 

improving the efficiency of work management, ensuring strictness, speed and 

accuracy. In particular, the management of test banks and the organization of 

examinations at universities, which are often performed manually, are among the 

tasks that need to be computerized to minimize errors, save time, and enhance 

objectivity. 

The goal of the project is to develop a software for managing test banks, to 

meet the needs of storing, classifying questions (including multiple-choice and 

essay types), and automating the test generation process according to predefined 

matrices for various purposes and users. The software is designed with a friendly, 

simple usage process and interface, close to practical functional requirements . In 

addition, the software also helps to unify question data, create consistency in 

management, minimize human errors, and significantly shorten the time required 

for test creation and shuffling. 

The expected result of the project is to successfully build a software to 

effectively manage the question bank and automate test generation. The project has 

carefully analyzed the theory of .NET technology, the three-layer model, and the 

practical requirements of examination organization at the university. From there, it 

has synthesized and developed a software system, incorporating critical business 

functions such as managing questions by chapter, importing data from .doc/.docx 

files, and generating tests from matrices, bringing outstanding convenience and 

reliability compared to manual test preparation methods. 

The software is designed with an intuitive interface, clearly dividing the 

functional menus according to each task group. The system fully integrates the 

workflow from question bank management, matrix management, to test generation, 

allowing users to easily export complete test sets and their corresponding answer 

key files for storage or printing as needed. The installation and testing process has 

proven that the software operates stably, ensuring full implementation of functions 

according to work needs, while meeting the management requirements of the 

system. 

Keywords: test bank management, automatic test generation, C# application 

programming, .NET application programming, OpenXML. 


