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LỜI MỞ ĐẦU 

Giáo trình “Nguyên lý hệ điều hành” là một tài liệu học tập dành cho sinh viên bậc 

Đại học được sử dụng trong các nhóm ngành thuộc Khoa Công nghệ thông tin, cung cấp 

kiến thức và hướng dẫn về nguyên lý của hệ điều hành. 

Hệ điều hành (Operating Systems) là một thành phần thiết yếu và không thể thay 

thế trong cấu trúc của hệ thống máy tính hiện đại. Hệ điều hành đảm nhiệm vai trò quản 

lý và điều phối tất cả các hoạt động của máy tính, từ quản lý tài nguyên phần cứng đến 

cung cấp giao diện người dùng thuận tiện. Nó giúp tối ưu hóa hiệu suất hệ thống và nâng 

cao trải nghiệm người dùng thông qua việc đơn giản hóa các tác vụ phức tạp. Do đó, 

môn học “Nguyên lý hệ điều hành” được xác định là một phần không thể thiếu trong 

chương trình đào tạo chuyên ngành công nghệ thông tin, đặc biệt ở các bậc cao đẳng và 

đại học, nhằm trang bị cho sinh viên những kiến thức nền tảng và kỹ năng cần thiết để 

phát triển và vận hành các hệ thống máy tính hiệu quả.. 

Trong giáo trình này, nhóm tác giả sẽ giới thiệu những kiến thức về nguyên lý hoạt 

động của hệ điều hành. Giáo trình gồm năm chương như sau: 

- Chương 1: Khái niệm cơ bản hệ thống máy tính và hệ điều hành 

- Chương 2: Giao diện lập trình và xây dựng hệ điều hành 

- Chương 3: Cấu trúc hệ điều hành 

- Chương 4: Quản lý tiến trình 

- Chương 5: Quản lý bộ nhớ 

- Chương 6: Quản lý tập tin 

Trong quá trình biên soạn giáo trình này, chúng tôi đã đặt mong muốn lớn nhất là 

mang đến cho sinh viên những nội dung cần thiết và dễ tiếp cận. Chúng tôi đã chọn lọc 

những nội dung phù hợp nhất với học phần. Tuy rằng nhóm tác giả đã có nhiều cố gắng 

trong công tác biên soạn nhưng chắc chắn giáo trình vẫn còn nhiều thiếu sót. Chính vì 

vậy, chúng tôi mong rằng các bạn đọc, đặc biệt là các đồng nghiệp giảng viên và sinh 

viên có thể đóng góp ý kiến suy nghĩ của mình để giáo trình trở nên hoàn thiện và có 

thể phù hợp hơn với công việc học tập của sinh viên, giúp sinh viên tiếp thu kiến thức 

một cách tốt nhất. 

Nhóm tác giả xin trân trọng cảm ơn!
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