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TÓM LƯỢC 
Nghiên cứu này trình bày quá trình xây dựng phát triển một ứng dụng di động dành 

cho việc giải quyết bài tập liên quan đến Cơ sở dữ liệu nhằm hỗ trợ sinh viên và người 

dùng trong việc học tập và áp dụng các kỹ thuật quản lý Cơ sở dữ liệu. Mục tiêu của ứng 

dụng là cung cấp một công cụ thân thiện với người dùng để hỗ trợ giải các bài tập về phụ 

thuộc hàm và khóa, chuẩn hóa lược đồ quan hệ từ cơ bản đến nâng cao. 

Ứng dụng được xây dựng dựa trên các nguyên lý chung của phát triển phần mềm, 

với các tính năng chính bao gồm giao diện người dùng trực quan, các lớp đối tượng và các 

thủ tục xử lý. Phương pháp nghiên cứu chính bao gồm khảo sát nhu cầu người dùng, thiết 

hế giao diện chức năng thử nghiệm ứng dụng với nhóm người dùng mục tiêu. 

 Kết quả nghiên cứu cho thấy ứng dụng không chỉ giúp người dùng khả năng cải 

thiện kỹ năng quản lý cơ sở dữ liệu mà còn giảm thiểu thời gian học tập nhờ vào các bài 

tập có tính hệ thống. Kết luận rút ra từ nghiên cứu nhấn mạnh sự hiệu quả của ứng dụng 

trong việc cung cấp một môi trường tự học hiệu quả, đồng thời gợi ý các hướng nghiên cứu 

tiếp theo để mở rộng tính năng và trải nghiệm người dùng. 
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