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LỜI NÓI ĐẦU 

Giáo trình được biên soạn nhằm phục vụ giảng dạy, học tập và nghiên cứu học phần 

Kiến trúc máy tính bậc đại học cho các ngành thuộc các nhóm ngành Máy tính, Công 

nghệ thông tin, Công nghệ kỹ thuật điện, điện tử và viễn thông và Kỹ thuật điện, điện 

tử và viễn thông, trong đó có ngành Công nghệ kỹ thuật bán dẫn. Nội dung được trình 

bày khá chi tiết bao gồm bảy chương như sau: 

Chương 1: Giới thiệu chung, trình bày các khái niệm cơ bản về máy tính điện tử và 

kiến trúc máy tính, phân biệt giữa kiến trúc CISC (Complex Instruction Set Computer) 

và kiến trúc RISC (Reduced Instruction Set Computer), phân loại máy tính, lịch sử và 

sự phát triển của máy tính qua các thế hệ. Chương này cũng trình bày các phương thức 
đánh giá hiệu suất của máy tính và thành quả mà máy tính đem lại cho con người. Đây 

là các kiến thức cơ bản, cần thiết để tiếp tục học tập và nghiên cứu sâu hơn về máy tính 

trong các chương sau. 

Chương 2: Số học cho máy tính, trình bày về các hệ thống số, cách mã hóa và lưu 

trữ dữ liệu trên máy tính, cách biểu diễn các số và thực hiện các phép toán trong hệ nhị 

phân với số nguyên, số biểu diễn bằng mã BCD, số dấu phẩy động. Cách biểu diễn ký 

tự với các bảng mã cũng được trình bày. Chương này là cơ sở để học tập và nghiên cứu 

các chương sau. 

Chương 3: Hệ thống máy tính, trình bày các vấn đề cơ bản về máy tính bao gồm các mô 

hình, các thành phần của máy tính. Trong đó mô hình Von Neumann và Harvard giúp 

hiểu rõ nguyên tắc hoạt động của máy tính, mô hình phân lớp giúp hiểu rõ mối quan hệ 

giữa phần cứng máy tính và các mức ngôn ngữ máy, ngôn ngữ Assembly và mức ngôn 
ngữ cấp cao. Các thành phần của máy tính gồm CPU, bộ nhớ chính, các thiết bị vào ra 

và hệ thống bus cũng được giới thiệu. Các nguyên tắc hoạt động của máy tính bao gồm 

nguyên tắc thực hiện chương trình, định dạng lệnh mã máy, cách định vị và lấy toán 

hạng cho các lệnh, đặc biệt là trong kiến trúc RISC, vị trí toán hạng và kiến trúc bộ lệnh 

mã máy của CPU, cách nạp toán hạng từ bộ nhớ lên thanh ghi hoặc lưu từ thanh ghi vào 

bộ nhớ, diễn tiến thi hành một lệnh mã máy. Trong chương này cũng trình bày nguyên 

tắc thực hiện các họat động vào ra. Chương này rất quan trọng trong việc nắm được cơ 

chế hoạt động cũng như cài đặt chương trình cho máy tính. 

Chương 4: Bộ xử lý trung tâm (Central Processsing Unit – CPU), trình bày cấu tạo 

cơ bản của CPU gồm bộ phận thi hành lệnh và bộ phận điều khiển. Việc thiết kế CPU 

phải dựa trên kiến trúc phần mềm của máy tính, trong đó chủ yếu là kiến trúc 

phần mềm của bộ xử lý, bao gồm các thiết kế về: tập lệnh, dạng các lệnh và các 

kiểu định vị. Chương này sẽ giới thiệu sơ lược nguyên lý cấu tạo của CPU theo 

kiến trúc CISC, kiến trúc cổ điển, sau đó, sẽ tập trung vào nguyên lý cấu tạo và 

nguyên tắc hoạt động của CPU trong kiến trúc RISC, kiến trúc hiện đại. Đã có 

quá nhiều CPU được xây dựng trên các kiến trúc khác nhau với các tập lệnh mã 

máy khác nhau. Vì vậy, về cấu trúc và nguyên tắc hoạt động của CPU thì sẽ được 
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giới thiệu chung, về tập lệnh thì chọn các kiến trúc lệnh tiêu biểu để trình bày. 

Chương này cũng sẽ trình bày các kỹ thuật làm tăng tốc độ thực hiện lệnh của 

CPU như kỹ thuật ống dẫn (pipelining), kỹ thuật siêu vô hướng (superscalar), kỹ 
thuật lệnh thật dài (very long instruction), kỹ thuật máy tính vector. Các kỹ thuật 

tiên tiến này có thể áp dụng đồng thời và kiến trúc tiêu biểu được giới thiệu là 

kiến trúc Intel 64 bit (IA-64). 

Chương 5: Bộ nhớ máy tính, trình bày khái niệm về bộ nhớ và hệ thống các cấp 

bộ nhớ của máy tính. Trước tiên sẽ giới thiệu về các đặc trưng của bộ nhớ, phân loại bộ 

nhớ, nguyên lý cấu tạo và nguyên tắc hoạt động của các loại bộ nhớ. Trên cơ sở đó, thực 

hiện phân tích vai trò và cách vận hành của các cấp bộ nhớ trong hệ thống máy tính, bao 
gồm: bộ nhớ cache, bộ nhớ chính và bộ nhớ ảo. Thông qua đó sẽ đánh giá vai trò và 
hiệu quả hoạt động của các cấp bộ nhớ máy tính.  

Chương 6: Hệ thống vào ra, chương này sẽ giới thiệu chung về các thiết bị vào ra, 

các bộ phận chính để kết nối thiết bị ngoại vi với CPU và bộ nhớ chính, các phương 

pháp ghép nối và điều khiển thiết bị ngoại vi. Giới thiệu cụ thể về một số bộ nhớ ngoài 

và giới thiệu về kỹ thuật lưu trữ an toàn thông tin trong đĩa từ dùng mảng đĩa từ, được 

gọi là hệ thống đĩa dự phòng (RAID). 

Chương 7: Kiến trúc máy tính tiên tiến, trong thế hệ máy tính hiện đại, tính năng kỹ 

thuật và hiệu suất của máy tính tăng rất nhanh, nhờ vào mật độ tích hợp tích hợp trên 
chip bán dẫn tăng rất cao, kết hợp với kỹ thuật song song và nhiều công nghệ mới. 

Chương này sẽ trình bày cách phân loại mới về kiến trúc máy tính của Flynn và các xu 

hướng phát triển của máy tính hiện nay. 

Về tài liệu tham khảo, chúng tôi chủ yếu tham khảo các tài liệu mới xuất bản. Tuy 
nhiên, chúng tôi cũng có tham khảo một vài tài liệu đã xuất bản trên 10 năm, đặc biệt có 

tài liệu đã xuất bản từ năm 1999, đã 25 năm. Lý do là vì lịch sử phát triển của máy tính 

được chia thành các thế hệ, thế hệ thứ tư bắt đầu từ 1980 đến nay đã trải qua 44 năm mà 

chưa xác định được khi nào sẽ chuyển qua thế hệ thứ năm. Có nghĩa là kiến trúc máy 

tính đã không thay đổi về mặt nguyên lý cấu tạo và nguyên tắc hoạt động, chỉ có sự phát 

triển về mặt công nghệ và kỹ thuật, theo đó hiệu suất, hiệu quả và ứng dụng dụng của 

máy tính tăng mạnh mẽ. 

Giáo trình được trình bày khá chi tiết, nhưng sẽ không tránh được thiếu sót, mong 

được sự góp ý bổ sung quí thầy cô, sinh viên và bạn đọc. 

Cần Thơ, tháng 5 năm 2024 

                 Tác giả 

 

           Đoàn Hòa Minh 
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