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LỜI CẢM TẠ 
 
Em xin gửi lời cảm tạ chân thành nhất đến Thầy TS Ngô Hồ Hồ Anh Khôi và Khoa 
Công nghệ thông tin đã tạo điều kiện và hỗ trợ cho em trong suốt quá trình thực hiện 
luận văn với đề tài "Nghiên cứu phương pháp trí tuệ nhân tạo chuyển đổi tự động từ 
một tập tin bài giảng (word) sang dạng bài trình chiếu (ppt) để tạo Ngân hàng bài 
giảng điện tử để phục vụ cho hệ thống E-Learning của Trường Đại Học Nam Cần 
Thơ”. Thầy đã dành thời gian và sự chỉ dẫn tận tình để hướng dẫn và chỉ bảo cho em 
về các khía cạnh nghiên cứu, từ việc đề xuất đề tài đến quá trình triển khai và phân 
tích kết quả. Nhờ sự hướng dẫn khoa học của Thầy, em đã có cơ hội nghiên cứu sâu 
và phát triển các kỹ năng nghiên cứu khoa học, đặc biệt là trong lĩnh vực áp dụng trí 
tuệ nhân tạo vào giáo dục và e-learning. 
Với lòng biết ơn sâu sắc, em mong rằng thành tựu từ luận văn này sẽ góp phần nhỏ 
vào sự phát triển của ngành công nghệ thông tin và giáo dục, cũng như là một lời tri 
ân chân thành đến Thầy TS Ngô Hồ Hồ Anh Khôi và Khoa Công nghệ thông tin. 

 

 Cần Thơ, ngày….. tháng ….. năm …. 
Người thực hiện 

(ký tên) 
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TRANG CAM KẾT 

Tôi xin cam kết khóa luận này được hoàn thành dựa trên các kết quả nghiên cứu 

của tôi và các kết quả này chưa được dùng cho bất cứ khóa luận cùng cấp nào khác. 

Tôi xin cam kết khóa luận này được hoàn thành dựa trên các kết quả nghiên cứu 

của tôi trong khuôn khổ của đề tài/dự án Nghiên cứu phương pháp trí tuệ nhân tạo 

chuyển đổi tự động từ một tập tin bài giảng (word) sang dạng bài trình chiếu (ppt) để 

tạo Ngân hàng bài giảng điện tử để phục vụ cho hệ thống E-Learning của Trường Đại 

Học Nam Cần Thơ. Dự án có quyền sử dụng kết quả của khóa luận này để phục vụ 

cho dự án. 

 

 

 

 Cần Thơ, ngày ….. tháng ….. năm ..…. 

Người thực hiện 

(ký tên) 
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